ULDSATTED

1. Narva Kunstikoli pohikooli dppekava on dokument, mille alusel toimub noorte huviala dpe.

2. Narva Kunstikooli pdhikooli dppekava alusel omandavad noored kunstilise pohihariduse ja

neil on voimalus hiljem jétkta professionaalset kunstiharidust.

3. Narva Kunstikooli pohikooli dppekava koosneb iildosast ning ainekavadest, mis méérab

Oppimise eesmérke ja kestust.

1 ULDOSA

Oppe- ja kasvatust66 iildeesmiirgid

1.

Kooli iilesandeks ja eesmédrgiks on noorte loomevOimete avastamine ja kavakindel
arendamine, professionaalse kunstihariduse Oppeks tarviliku ettevalmistuse andmine ja
kohaliku kultuurielu edendamine Eesti kultuuritraditsioonide alusel, olla kéttesaadavaks
liliks haridussiisteemis kdigile kunstiandeid omavaile Opilastele.

Oppe- ja kasvatustdo koolis peab aitama kujuneda isiksusel, kes:

« motleb loovalt;

« oskab oma tegevust eesmérgistada, kavandada ja hinnata;

« suudab valida, otsustada ja vastutust kanda;

» oskab teha t66d, on valmis koostooks;

« mdistab teadmiste ja pidevoppe tdhtsust, oskab oppida;

- aktiivse kunstilise tegevuse kaudu arendab kunstitaju, fantaasiat.

I1 OPPEKAVA POHIMOTTED

1.

Oppekava ainekavad ei dikteeri vahendite, materjalide ega tehnika valikut, vaid annavad
oskuste arendamiseks suunad, tasemenduded ja soovitused muus osas.

Vordne voimalus kunstialase eelhariduse omandamiseks ja professionaalseks Oppeks
ettevalmistamiseks tagab andekatele Opilastele vordsed voimalused iihest Oppeaastast teise,
ithest koolist teise tileminekuks.

Oppekorralduses ja dppesisu valikul arvestatakse vanuselisi, individuaalseid ja rahvuslikke
isedrasusi. Oppekava aitab kaasa rahvusvdhemuste integreerumisele Eesti kultuuriellu, nende
omakultuuri séilimisele ja arengule.

Lihtudes demokraatia pohimdtetest kujundavad koolielu reegleid Opilased, Opetajad ja
lapsevanemad iiheskoos. Oppetd6 kavandamisel peetakse silmas igaiihe vdimekust, kus kooli
iilesanne on suunata Opilast oma tegevust jilgima ja Sppimist kavandama, analiiiisima ning
kujundama isikupérast viljendusstiili.

111 SEOSED ERI OPPEAINETE VAHEL

1.

Kunstiainete Oppes on Oppeained omavahel tihedalt seotud ja Opilase areng sdltuvuses
tehniliste ja vaimsete omaduste arendamise ajastamisest. Opetajate iilesandeks on leida ja
vélja kujundada professionaalseks Oppeks vodimelised Opilased ja Oppekava tervikliku
taitmise korral suunata nad sobivale erialale.



IV OPPEPROTSESS

1.

Oppimise kiigus analiiiisib ja hindab dppija Opitavat pidevalt ning edukus sdltub dppija
oskusest dppida. Opetaja on dpitegevuste kavandaja ja looja ning dppimistahtmise innustaja.

Hindamine on osa kooli dppeprotsessist. Opilane peab teadma mida hinnatakse, milliseid
hindamisvahendeid kasutatakse ja millised on hindamise kriteeriumid.

. Hindamise pdhieesmirgid on:

3.1. motiveerida Opilast sihikindlamalt 6ppima;
3.2.  anda teavet Oppimise kdigust Opilasele, Opetajale, kooli juhtkonnale, lapsevanematele;
3.3.  miiratleda dpilaste individuaalsed Spitulemused.
Hindamine vodib olla sdnaline (analiiiis / hinnang) ja numbriline (hinne):
4.1.  protsessi hindamine:
4.1.1.  jooksva Oppimise hindamine;
4.1.2. vahetulemuste arvestamine ehk vahearvestus;
4.1.3. hindeline arvestus;
4.1.4.  néitusetegevus
4.1.5.  kursusetodde ja 1oputodde hindamine ldheb arvesse kui eksam;

4.2.  eksami puhul vdib hindamisprotsessi kaasata kooli viliseid erialaste teadmistega
1sikuid;

4.3.  Opitulemuste arvestuslik ja kokkuvdttev hindamine on aluseks tunnistuste
véljaandmisel dppekava nduete tditmise ja kooli 1dpetamise kohta;

4.4. koolis rakendatav hindamissiisteem peab sisaldama positiivseid ja negatiivseid
hindeid;

4.5.  Opilase iileviimine dppeaastalt jirgnevale toimub positiivsete hinnete alusel;
Oppetulemuste hindamisel ldhtutakse:
5.1.  Pdohikooli nooremas astmes:

5.1.1.  omab  ettekujutust  visuaalse = kunsti  liikkidest ning  nende
viljendusvahenditest;

5.1.2.  tunneb ainekavas kasutatavaid visuaalse kunsti mdisteid ja oskab neid kdnes
kasutada;

5.1.3.  oskab kasutada ainekavas loetletud toomaterjale ja -vahendeid;



5.1.4. oskab valikuliselt kasutada tehnikaid ja kujutamisviise loominguliseks
eneseviljenduseks;

5.1.5. tunneb abstraktsele vormi- ja vérvidpetusele omaseid véljendusvdimalusi
ning  lihtsamaid  kompositsioonivotteid,  oskab  neid  kasutada
kujundamistilesannete lahendamisel ruumis ja tasapinnal;

5.1.6.  tunneb keraamilise voolimise ja kujundamise votteid;

5.1.7.  tunneb korgtriiki olemust.

5.2.  Pohikooli vanemas astmes:

5.2.1.  tunneb pdhikooli ainekavas olevaid visuaalse kunsti pShimdisteid ning
oskab neid kasutada kones ja kirjas;

5.2.2.  oskab kasutada koiki pohikooli ainekavas olevaid toomaterjale, -vahendeid,
-tehnikaid ning kujutamise ja  kujundamise viise kunstiliseks

eneseviljendamiseks;

5.2.3. tunneb vormi-, virvi-, kompositsiooni-, perspektiivi- ja kirjadpetuse
lihtsamaid reegleid;

5.2.4.  omab algteadmisi joonestusgraafikast ja lihtsamate jooniste lugemisest;
5.2.5.  oskab iildjoontes eristada visuaalse kunsti arenguetappe;
5.2.6.  vadrtustab rahvakunsti;
5.2.7.  eristab kdrgkultuuri massikultuuri ndhtustest.
V KOOLIASTMETE OPPEKORRALDUS
1. Oppeprotsessi kirjeldatakse astmeti,
1.1.  pdhikooli noorem aste, 1-2 klass;
1.2.  pdhikooli vanem aste, 3-5 klass;

2. Oppeaasta kestab 35 dppenidalat, kus nooremas ja vanemas astmes toimub 1 nidal on
oppepraktikat.

3. Narva Kunstikooli toimub vastuvott sisseastumiskatsete alusel.

4. Sisseastumiskatsete ldbiviimiseks kinnitab Kunstikooli direktor oma késkkirjaga
sisseastumiskatsete komisjoni.

5. Pdhikoolis toimub:
6.1. loomevoimete kavakindel arendamine;
6.2.  loominguprotsessi seaduspérasuste ja etappide tundmadppimine;

6.3.  kunstiteoste retseptsiooni- ja interpretatsioonivoimalustega tutvumine;



6.4. aktiivse ja piisiva suhte loomine visuaalse kunstikultuuriga;
6.5. tehniliste oskuste arendamine;
6.6.  professionaalse kunstihariduse omandamiseks ettevalmistamine.
6. Pohikooli vanema astme l0petamisel antakse dpilasele Narva Kunstikooli 1dputunnistus.
VI AINEKAVAD
1. Ainekavade koostamisel on aluseks kohaliku omavalitsuse huvialakooli / muusika- ja
kunstikoolide iileriigiline Oppekava, mille alusel on koostatud kunstikooli vdimalusi ja
eripédra arvestavad ainekavad koos tunnijaotusplaani ja soovituslike dppeiilesannetega.
Pohikool

pohikooli noorem aste: maal, joonistamine, kompositsioon, vormidpetus, kunstiajalugu

pohikooli vanem aste: maal, joonistamine, kompositsioon, vormidpetus, kunstiajalugu


http://www.ise.ee/oppekava/huvikoolid/
http://www.ise.ee/oppekava/huvikoolid/

JOONISTAMINE
1.1. XPETUSE EESMJIRGID

Ainekava algab joonistamise tdhtsuse selgitamise ja selles peituvate vdimaluste avamisega.
Esitatakse iilevaade inimese kujutava tegevuse ajaloolise arengu pohietappidest ja
joonistamisest kui  tasapinnalise  kujutamisviisi  alusest.  Jdtkatakse  poOhiliste
joonistusvahendite, -materjalide ja —votete tutvustamisega. Igal uuel etapil lisanduvad uued
probleemid pohimdttel: kergemalt raskemale, lihtsamalt keerulisemale. Juba omandatud
teadmisi ja oskusi kasutatakse keerukamate iilesannete lahendamisel. Korduste véltimiseks
on igal kursusel nimetatud vaid need teemad, mis liilitatakse dppekavva esmakordselt.

1.2. NOOREMA ASTME AINEKAVA
I klass
1.2.1. Oppesisu

Graafiline mirk ja selle omadused. Graafilise mérgi tekitamise viisid. Mérgi diinaamika, riitm ja
véljendusrikkus. Tasapinnalise kujutamise spetsiifika. Ruumiillusiooni loomine. Pdhiliste
joonistusvahendite, -materjalide ja —votetega tutvumine. Paberiliigid, paberi valiku
soltuvus joonistusvahenditest ja t00 kestusest. Paberi formaat, selle vastavus motiivile.
Standardformaadid. Erinevate formaatide kasutamine. Piist- ja pdikformaat. Pliiatsid ja
nende maérgistamispohimotted.  Siisi, souss, sangviin, pastellid, kriidid jm.
joonistusvahendid. Kustutuskummid ja nende kasutamine joonistamisel. Suled ja tuss.

Oigete joonistamisharjumuste ja -vdtete omandamine. Joonistamiskoha valik ruumis ja viljas.
Distants objektist. Joonistuslaua (stafelei, kolmjala jm.) kasutamine. Joonistamine seistes
ja istudes. Oige keha- ja kieasend. Kieharjutused. Kiiiinarvarre, randme ja kimbla
kasutamine joonistamisel. Kde surve teadlik reguleerimine. Ndgemisvili ja pildipind. Kée
ja silma koordinatsioon. Lineaarsete suuna- ja suurussuhete madramine. MdOtmisviisid ja -
vahendid.

Joonte omadustega tutvumine. Joonte orientatsioon (vertikaal- ja horisontaaljooned, sirg- ja
koverjooned). Joonte kvaliteet. Joonetugevus véljendusvahendina. Pidev- ja katkendjoon.
Joonlaua kasutamine.

Joonistuse iilesehituse aluste omandamine. Vaatepunkt - asukoht kujutatava suhtes ja selle valik.
Kadreerimine. Silmapiiri médramine. Pildipinna jaotamine osadeks. Esemete ruumilise
paiknemise analiilis ja ruumisuhete kujutamine tasapinnal. Joonistuse kompositsiooniline
skeem. Parima paigutuse leidmine. Esemete paigutamine lehele (2-3 esemest koosnevad
seadeldised). Esi- ja tagaplaan. Kattumise kujutamine. Lehe iila- ja alaosa. Elementaarsed
perspektiiviseadused. Esemete kujutamine rakursis. Pealt- ja altvaade. Silmapiiri
médramine. Ringi perspektiiv - ellips.

Lihtsamad {ildistamisvotted ja nende rakendamine. Esemete taandamine geomeetrilisteks
algvormideks. Lihtsamate geomeetriliste vormide konstrueerimine ja kujutamine Jigetes
proportsioonides. Vormiharja mirkimine. Uldistamine elementaarsel tasemel. Joonistus
kui tervik.

Valguse ja varju kasutamine. Loomulik ja kunstlik valgus. Valguse suund ja tugevus. Uldine
valguse ja varju vahekord. Omavari.



Visandamise alused. Skitseerimine. Kiire ja valikuline kujutamine. Joonvisandite spetsiifika.
Olulise ja ebaolulise eristamine. Karakteersete tunnuste analiilis ja rohutamine.
Viljendusrikkuse saavutamise lihtsamad vahendid.

Joonte tiilibid. Tegelikud ja illusoorsed jooned. Pindade 15ikejooned. Joonstruktuurid. Viirutuste
liigid. Joonekompositsioon. Heledad jooned tumedal pinnal.

Materjalidpetus. Loodusnéhtuste interpreteerimine. Loodus - ja tehisvormide vordlev analiiiis.
Orgaaniliste materjalide faktuuri edasiandmine. Loodusvormide detailiseeritud kujutamine
(taimed ja nende osad, kivid jms.). Faktuurkontrastid.

Inimese kujutamise alused. Inimene kui graafilise kujutamise keskne objekt. Lihtsamate
anatoomiliste vormide kujutamine. Inimfiguuri pShiproportsioonid ja mahtude jaotumine.
Niotiilip ja ndoosade pohiproportsioonid. Karakteersete tunnuste rohutamine.
Karikeerimine.

II klass
1.2.2. Oppesisu

Joonistuse iilesehituse keerukamad vormid. Esemete keeruline ruumiline organisatsioon.
Uldvormi ja detaili suhe. Kompositsiooni sisemine diinaamika, riitm ja harmoonia.
Esemeid iimbritseva ruumi kujutamine. Mitmekordne kattumine. Lébipaistvus.
Siluettjoonistus. Looduslike ja tehisvormide spetsiifika.

Joonte funktsioonide rakendamine. Joon kui kontuur. Kontuurjoonistuse liigid. Joon vormi
rohutajana. Joon figuuri ja fooni eraldajana. Joon kui liitkumine ja aktsent. Abijooned ja
nende kasutamise voimalused. Suurte pindade katmine.

Pinnakisitlus ja tonaalsus. Toonivahekordade analdisimine. Uldine tonaalsus. Hele-tumeduse
gradatsioon. Pooltoonid. Kontrast. Figuuri ja fooni vahekord. Tausta funktsioonid. Tume
objekt heledal taustal ja hele objekt tumedal taustal. Graafiline ja maaliline pinnakésitlus.
Faktuuride mitmekesisus ja nende teadlik kasutamine.

Perspektiiviopetuse alused. Tuum- ja koondpunkt. Vaatenurga suurus. Eri keerukusega esemete
ja seadeldiste perspektiivne kujutamine (tool, laud jms.).

Valgus ja vari. Ruumi ja vormi edasiandmine valguse ja varju abil. Vormi réhutamine valguse
abil. Suunatud ja hajutatud valgus. Varjudpetus. Oma- ja langeva varju omadused. Varjud
eri kujuga esemetel. Liige ja refleks.

Materjali kujutamine. Drapeering kui kujutamisobjekt. Voldistiku konstrueerimine. Jdigad ja
plastilised materjalid.

Inimfiguuri kujutamine. Inimene kui spetsiifiline kujutamisobjekt. Inimkeha iildvormid ja
mahud. Keha stimmeetria. Figuuri ruumiline paiknemine. Figuuri kadreerimine. Telg- ja
abijoonte kasutamine figuuri llesehituses. Staatiliste pooside spetsiifika. Raskuspunkt ja
toetuspind. Kontrapost. Seisev ja istuv figuur. Figuuri karakteersed tunnused.

Pea ehitus ja portree. Pea skemaatiline kujutamine (tahuline pea, sOrestikmudel jt.).
Portreejoonistuse arengu pohietapid. Eest- ja kiilgvaade. Portree kadreerimine. Pea
konstrueerimine. Pea iihendamine OlavOootmega. Plastiliste punktide kasutamine. Pea
detailid (korv, nina, suu).



Spontaanne ja vabajoonistus. Maélu jirgi joonistamine. Reaalsed ja ebareaalsed
kujutamisobjektid. ~Fantaasiajoonistused. ~Ebareaalsed ruumisuhted. Kujutlusvdime
arendamine. Grotesksed kujutised.

1.3. VANEMA ASTME AINEKAVA
III klass
1.3.1. Oppesisu

Kujutava  geomeetria  alused.  Siseruumi  (interjodri)  perspektiivne  kujutamine.
Perspektiivireeglite ~ kokkuleppeline  olemus.  Siigavustunnused  viliskeskkonnas.
Ohuperspektiiv. Maastiku kujutamine. Arhitektuursete vormide edasiandmine.

Inimese anatoomilis-morfoloogilise ehituse tundmadppimine. Kehaehituse tiipoloogia. Figuuri
ealised ja soolised isearasused. Mehe ja naise kehaehituse erinevused. Figuuri aktiivsete e.
plastiliste punktide kasutamine.

Portree ja figuur. Kolju ehituse tundmadppimine. Pea orientatsioon ja -liigutused. Pea kalde ja
poorde madramine. Ekspressiivsus. Néovéljenduste edasiandmine. Kaksikportree.
Diinaamiline poolfiguur. Figuuri kujutamine lihtsas rakursis. Eenduvate ja taanduvate
kehaosade kujutamine. Seoste loomine kehaosade vahel ja figuuri kui tervikuga.

Jasemete kujutamine. Kéde ja randmeliigese konstrueerimine. Kiilinarvarre ehitus. Jala ja
hiippeliigese kujutamine.

Materjalide omadused. Materjaliomaduste vordlev analiiiis (tekstiil, paber, klaas, metall, puit,
keraamika, plastmass jms.). Keeruka pinnafaktuuriga objektid. Votted faktuuri ja tekstuuri
edasiandmiseks. Materjali seos eseme funktsiooniga.

Loomade kujutamine. Loomade litkumisaparaadi mitmekesisus. Vormide plastika litkumisel.
Liikumistsiikli analiiiis. Liikumisillusiooni loomine. Visandamine. Vormi tdhenduse kiire
haaramine. Toonvisandite spetsiifika.

Kujutamine ja tolgendamine. Isiklik suhe kujutatavasse. Motiivi valikuline kujutamine.
Kunstilise korrastamise votete mitmekesisus. Tutvumine lihtsamate ndgemisillusioonidega.

IV klass
1.3.2. Oppesisu

Figuraalse kompositsiooni alused. Seisev, istuv ja lamav figuur. Raskuspunkt ja raskuspunkti
vertikaal. Staatilise tasakaalu sdilimise tingimused. Figuur ja riietus (argirdivastus,
originaalkostliim jne.). Poolakt. Mitmefiguuriline kompositsioon ja selle mahulis-
ruumiline struktuur. Figuuride ruumiline paiknemine.

Plastilise anatoomia alused. Plastilised punktid figuuril. Skeleti peamiste mahuliste vormide ja
reljeefselt avalduvate skeletiosade analiilis. Tugi-liikumisaparaat. Skelett ja selle tdhtsus
organismis. Keha sisemise ehituse ja vilise vormi vastavus. Antagonistlike lihasegruppide
kujutamise iildised seaduspérasused. Olavodtme ja rindkere kujutamine (poolakt).

Komplitseeritud portreelised lahendused. Kaksikportree. Pilgu suund. Diinaamiline portree.



Komplitseeritud perspektiivne kujutamine. Juhusliku nurga all asuvate esemete kujutamine.
Trepikoja perspektiiv. Varjude ja peegelduste perspektiivne konstrueerimine (bassein
jms.). Vilisruumi perspektiivne kujutamine.

Stiliseerimine. Peamised stiliseerimisvotted. Keerukate kujutamisobjektide vormi lihtsustamine
ja tiitipilise rohutamine. Uhtse vottestiku sdilitamine. Harmoonia. Piiratud toneerimine.

Kujutava tegevuse kui protsessi teadvustamine. Joonistamise teadlik juhtimine.
Joonistamisprotsessi etapid. Eesmérkide piistitamine. Vahendite valik. Materjali kogumine
ja kavandamine.

V klass
1.3.3. Oppesisu

Figuur ja ruum. Figuraalse kompositsiooni kavandamine. Modell kui abivahend teose loomisel.
Inimfiguuri seos siseruumiga. Inimene ja esemed. Inimene ja keskkond.

Siizee ja teema eristamine. Lé&bitootamine ja viimistlemine. Ebadnnestunud lahenduste
hiilgamine.

Portree kui viljendusvahendite siintees. Portreeliste lahenduste mitmekesisus. Portree rakursis.
Keerukamad karakterportreed.

Individualiseerimine ja tiipiseerimine. Deformatsioonid véljendusrikkuse tdstmiseks.

Figuuri staatika ja diinaamika. Diinaamiliste pooside liikumisfaasid. Inimkeha seaduspérasused
puhkeasendis ja litkumises. Rotatsiooniprobleemid figuuril. Kehapdore, peapdore ja
jdsemete poorded.

Proportsioonidpetus. Proportsioonidpetus Vana-Egiptuses ja antiigis. Muistsete ruut ja sellest
lahtuvad proportsionaalsed suhted. Proportsiooniopetuse areng renessansi ajal (Leonardo
da Vinci, Diirer). PGhimdisted (kaanon, moodul). Geomeetrilised proportsioonikésitlused.
Komplitseeritud viimistlemisprotsess. Viimistlusvotete mitmekesisus.

VORMIOPETUS (SKULPTUUR)

1.1. OPETUSE EESMARGID

Vormidpetuse eesmirgiks on tutvumine kolmemodtmeliste kunstiliste objektide ja nende
loomise aduspdrasustega. Antakse ililevaade vormimaailma mitmekesisusest ja selle ruumilise
organiseerimise printsiipidest. Vaadeldakse skulptuuri ajaloolise arengu pohietappe ja jélgitakse
kaasaegse vormidpetuse suundumusi. Opitakse tundma ja valdama plastilis-mahulise

modelleerimise ja konstrueerimise votteid ja vahendeid. Arendatakse vaatlus-, kujutamis- ja
eneseviljendamisoskust.

1.2. NOOREMA ASTME AINEKAVA
I klass
1.2.1. Oppesisu

Sissejuhatus vormimaailma. Maailma vormiline mitmekesisus. Skulptuuri olemus ja spetsiifika.
Kolmemddtmelise kujutamisviisi  vordlemine kahemodtmelisega. Ruumiliste objektide



vaatlemine ja kompimine. Meelte andmete vordlemine. Mitme vaatepunkti kasutamine ja
koordineerimine. Ruumilis-mahulise organisatsiooni pohiprintsiibid. Ruumilisus ja plastilisus.
Pohiliste  modelleerimisvahendite, -materjalide ja —votetega tutvumine. Klassikalise
modelleerimistehnika alused. Voolimine savis. Voolimispulkade (stekade) ja improviseeritud
abivahendite kasutamine. Liikumise olulisus modelleerimisel. Distantsi teadlik muutmine.
Poorleva aluse kasutamine. Modtmine ja vOrdlemine. Silma ja kde t660 koordineerimine.
Elementaarteadmised skulptuuri materjalidest.

Skulptuuri funktsionaalne mitmekesisus. Skulptuuri liigid (vaba- ja pisiplastika, dekoratiiv- ja
monumentaalskulptuur, installatsioonid jt.). Skulptuuri dekoratiivsed funktsioonid.
Vormidpetuse pohimdisted. Mass ja maht. Suur ja viike vorm. Kerge ja raske vorm.
Vormikontrastid. Telgede markeerimine. Horisontaalsus, vertikaalsus ja diagonaalsus. Vaated ja
siluett. Toetuspunktid. Plastilised punktid ja nende seos tervikuga. Esi- ja tagaplaan. Ulaosa ja
alaosa. Skulptuurne tervik ja selle liigendamine. Vormielementide iihendamise votted.

Figuraalne kompositsioon. Figuraalse kompositsiooni temaatiline mitmekesisus. Uhe- ja
mitmefiguuriline  kompositsioon.  Figuraalsete  gruppide  paigutamine. Inimfiguuri
kasutamisvoimalused. Tegevuste kujutamine. Figuuri ja esemete seostamine ja vormiline {ihtsus.
Loomafiguuride plastiline variatiivsus.

Umarplastika ja reljeef. Korg-, pool- ja madalreljeef. Reljeefi spetsiifika. Ruumiillusiooni
loomine reljeefis. Vormi eesméirgipdrane ja siisteemne deformeerimine. Siigavustunnuste
kasutamine. Valguse osa reljeefse kujutise tekkimisel. Valgus ja vari skulptuuris.

Vormi véljendusrikkus. Vorm idee viljendajana. Sisu ja vormi vastavus. Vormi véljendusrikkuse
tostmise lihtsamad vahendid. Pinnakésitlus meeleolu edasiandjana. Isikupdrane kujutamine ja
ekspressiivsus. Keskkonnandhtuste (ilmastik jne.), atmosfééri ja pstiiihiliste seisundite (meeleolu
jms.) kujutamine.

II klass
1.2.2. Oppesisu

Vormidpetuse pohimdisted. Vormide tiipoloogia. Avatud ja suletud vorm. Kumer ja ndgus vorm.
Vormihari ja vormipdhi. Skulptuuri omaruum. Osa ja tervik. Tsenter ja perifeeria. Monoliitsus ja
fragmentaarsus. Vormielementide Uhendamine (loikumine, neeldumine jms.). Ruumi
ekstensiivne ja intensiivne kasutamine. Orgaanilised ja geomeetrilised vormid. Kehad. Staatiline
ja diinaamiline kompositsioon.

Mass ja maht. Masside konstruktiivsed omadused. Masside reaalne ja visuaalne raskus. Mahtude
suhe ja tasakaal. Proportsioneerimine ja mastaap. Kombinatoorika alused. Arhitektooniline
(tektooniline) komponeerimine. Tasakaalu tingimused. Siimmeetriline ja ebasiimmeetriline
tasakaal.

Vorm ja ruum. Figuuri ja fooni seaduspérasused. Kontuuri kasutamine. Ruumiline jada. Vormide
omadused. Vormiloogika. Vormi visuaalsete tunnuste muutmine. Vormide seostamine ja
vastandamine. Skulptuursete objektide paiknemisest tingitud visuaalsed pinged ja nende
korrastamine. Vormikontrast.

Looduslike ja tehisvormide mitmekesisus. Looduslike ja tehisvormide analiiiis. Looduslikud ja
stinteetilised materjalid. Materjalide funktsionaalne mitmekesisus, sobivus ja otstarbekus.
Materjali omaduste kasutamine vormiloomes. Materjali ja vormi vastavus. Materjalide sdilivus.
Looduslikud materjalid (savi, kivi, vesi, liiv, kips, puit, vill jm.) ja nende kasutamise vdimalused.
Toodeldud materjalid (klaas, paber, lina, puuvill jms.). Siinteetilised ja tehnilised materjalid
(plastmassid, penoplast, kile, ruberoid, makrofleks jt.).

Keerukamad modelleerimisvahendid ja -votted. Tugialuse (karkassi) kasutamine. Aluste tiiiibid.
Loodimine. Pinnatootlus, faktuuri ja tekstuuri kasutamine. To6vahendi jdlje véértustamine.
Karakteriseerimine ja fantaseerimine. Keskkonnaobjektide karakteersed tunnused. Floora ja
fauna iseloomulike tunnuste eristamine ja analiiis. Karakter ja liikumine. Realistlikud ja
fantastilised vormid ning nende iihendamine. Fantaasiakompositsiooni liigid.



1.3. VANEMA ASTME AINEKAVA
III klass
1.3.1. ppesisu

Skulptuur ja keskkond. Skulptuuri seosed iimbritseva keskkonnaga. Miljé6tegurite mdju.
Skulptuur interjooris ja eksterjooris. Skulptuuri ruumiline paiknemine. Taustruum. Skulptuuri
eksponeerimise pohimotted. Plastika seosed arhitektuuri ja disainiga.

Vorm ja valgus. Valguse kulg vormil. Valgus kui vormildige. Valguse ndgemine ja fikseerimine.
Valguse muutumine (suunamine, hajutamine). Valguse liigid (pehme, mahe, terav, ere). Valgus
keemiliste ja fiilisiliste muutuste pohjustajana. Materjalide valgustundlikkus. Valgus ja ese.
Valgus kui mérk. Valgust peegeldavad ja neelavad pinnad. Libipaistvus. Vormi rohutamine
valguse abil. Aktsenteerimine. Teoste eksponeerimine ja valgustingimused.

Vorm ja materjal. Materjali voimaluste avanemine. Materjal ja struktuur. Materjali struktuursed
omadused ja nende kasutamisvoimalused. Domineerivate omaduste kasutamine teoste loomisel.
Kunstiline idee ja struktuuri omapéra. Materjalide fiiiisilised omadused (kdva ja pehme, veniv ja
jaik, sile ja karvane, tihe ja poorne). Materjali muutmise voOimalused (mojutamine
temperatuuriga, mehhaaniline té6tlemine jms.). Fiilisiline (peenestamine, poleerimine jms.) ja
keemiline (s60vitamine, patineerimine) tdotlemine. Materjal ja kontseptsioon. Materjalide
omadused tdhenduse kandjana. Semantilised tunnused. Materjal kui mérk.

Keerukamad vormiloomevdtted. Plastika ja raidkunst. Konstrueerimine ja modelleerimine.
Moodulile rajatud kompositsiooni printsiibid. Looduslike ja tehismaterjalide seostamine.
Valmisesemete kasutamine. Téis- ja poolproduktid. Valiku ja kasutamise pdohimdtted.
Valmisdetail aktsendina. AssamblaaZz ja ready-made. Valmisesemete semantiline potentsiaal.
Kontekst ja selle muutmine. Tdhendusnihked eseme véljarebimisel harjumuslikust miljoost.
Riitm ja diinaamika. Elementide ithendamise votted. Korduste kasutamine. Elementide ja
intervallide varieerimise votted ja printsiibid. Riitm ja seriaalsus. Riitmide tiitibid.

Inimese portreeline kujutamine. Pea konstruktsioon. Aktiivsed skeletipunktid. Pea sidumine
dlavodtmega. Olavostme ehitus. Kaela iildvorm. Nioosade analiiiis (silm, kdrv, nina jms.).
Néolihaste jaotumine. Juuste iildistatud kujutamine. Jasemete ehitus ja plastika. Liigeste ehitus,
funktsioon ja seos vilis vormiga. Liigutuste amplituud.

Isikupdrane kujutamine ja ekspressiivsus. Individuaalne ldhenemisviis ja  kéekiri.
Kompositsiooni ilmekuse suurendamise votted ja maksimaalse véljendusrikkuse saavutamine.

IV klass
1.3.2. Oppesisu

Ajamoodde skulptuuris. Eelprogrammeeritud objektid (kineetiline, heli- ja valgusskulptuur).
Stabiilne ja mobiilne skulptuur. Protsessuaalne kunst (performance, happening jt.).
Keskkonnakunst (land-art).

Inimene kui kunstilise kujutamise allikas. Inimese kujutamise viisid ja vahendid. Inimkeha
peamised mahulised vormid. Skelett ja selle tdhtsus organismis. Inimfiguuri plastilised
(konstruktiivsed) punktid. Proportsioonidpetuse pdhijooned. Ealised ja soolised isedrasused.
Kehaehituse tiiiibid. Figuraalne kompositsioon. Kineetika. Liikumise biodiinaamiline analiiiis.
Vorm ja vérv. Virvus kui kultusobjektide osa. Virvus eseme funktsionaalse tdhenduse kandjana.
Virv ja materjal.

Ilusionism ja optilised efektid skulptuuris. Op-kunsti kogemuse analiilis. Lihtsamate
nagemisillusioonide kasutamine kunstiteostes. Ruumi ja vormi néiline ja tegelik deformeerimine.
Virtuaalne reaalsus kunstilise keskkonnana.

Skulptuursete objektide semantilised tasandid. Skulptuuritehnika ja tdhendus. Materjal ja aeg.
Materjali sonum konkreetses ajas. Materjali ajalooline sdonum. Stiil ja tdhendus. Teoste stiililine
ithtsus ja sobivus. Eklektilisus. KitSi erinevad vormid. Kunstivoolude ja stiilide avaldumine
skulptuuris.



V klass
1.3.3. Oppesisu

Loomeprotsessi teadlik juhtimine. Loomingulise probleemi iseseisev piistitamine. Huvide ja
kalduvuste arvestamine tegevuse planeerimisel. Materjali kogumine ja kavandamine. Avatus
imbritsevale maailmale. Ikonograafilise materjali (fotod, reproduktsioonid jms.) kasutamine.
Valikuvéimaluste paljususe loomine. Individuaalse ja sotsiaalse iihendamine. Olulise ja
ebaolulise eristamine. Lahendusvariantide analiiisimine. Ettepanekute ja soovituste kriitiline
analiiiis. Dialoog juhendajaga. Keskendumisvoime ja koormustaluvuse arendamine.

Kunstilise kujundi loomine. Kunstilise kujundi kontsentreeritus ja intensiivsus. Tegelikkuse
interpreteerimine. Teema ja slizee sidumine. Abstraheerimine, detailiseerimine ja
niiansseerimine. Viimistlemise vottestik.

Alternatiivsed eneseviljendamise vOimalused. Teose verbaalne analiilis. Argumentatsioon ja
kriitiline motlemine kunstilise probleemi kasitlemisel.

KOMPOSITSIOON
1.1. OPETUSE EESMARGID

Kompositsioon on iiks pdhilistest distsipliinidest kunstikoolis, mis formeerib Opilase
loomingulist maailmandgemust, arendab kujutavat motlemist ja individuaalset voimekust. See
Oppeaine omab tihedat sidet joonistamise, maalikunsti ja skulptuuriga, samuti toddega. Et
arendada lastes loomingulist fantaasiat, ei tule peamist rohku asetada mitte niivord tegelikkuse
tapsele jdljendamisele kui siizee kujutamise karakteersusele, ekspressiivsusele ja
dekoratiivsusele.

Kujutamisdpetuses Opitakse pliiatsi-, hariliku sule, pintsli-, akvarelli-, guassi-, pastelli- ja teisi
tehnikaid.

Kujutamisopetusega seostub ka véirvusdpetus, et selgitada vastastikuseid mdjusid, kontrastide ja
koloriidi tekkimise probleeme, virvuste psiitihilisi mojusid.

Uldkompositsiooni alla kuulub ka dekoratiivne kompositsioon, mis hdlmab dekoratiivse
kujunduse néhtusi, dpetab tundma rahvuslikku ornamentikat ja looma uusi ornamente kasutades
pinna jaotamisel tasakaalu.

1.2. NOOREMA ASTME AINEKAVA
I klass
1.2.1. Oppesisu

Opilasiilesanded temaatilise kompositsiooni alal

Jooned ja pinnad. Joonte ja pindade liigid. Kompositsioon geomeetriliste ja orgaaniliste
(korrapéraste ja ebakorrapdraste) pindadega. Pindadevahelised proportsioonid. Pindade suhe
tervikusse. Figuur ja foon. Siluett. Dominantsed ja mittedominantsed (aktiivsed ja passiivsed)
pinnad. Pinnafaktuur ja -tekstuur. Dekoratiivsed pinnad.

Teema ja siizee. Teema ja slizee sidumine. Kompositsiooni elementide vastavus siiZzeele.
Temaatiline mitmekesisus. Motiivi valik.

Valgus ja virv. Valguse omadused ja tihtsus. Valgus looduses ja tehiskeskkonnas. Tegelik ja
illusoorne valgus. Valgus ja vari.
Opetada (ja harjutada):

- leidma siizeele vastavaid kompositsioonielemente ja kompositsiooni mdtet avavat
situatsiooni;



- suurendama ekstensiivsemalt pildipinna kasutamiselt iiha laiemale intensiivsemale
pildipinna kasutamisele;
- selgeks maisted: "korgel" ja "madalal" ning neid kujutamisel kasutama;
- kasutama pildi siizeelise mdtte esiletoomiseks karakteerseid interjooridetaile;
- looma fantastilisi olukordi taime-, loomariigis, putukate elust;
- looma kompositsioone muinasjutulistest olukordadest inimeste ja loomade figuuridega
ithises tegevuses, eristama ja kujutama ilmastikundhtustest tingitud olukordi (tuisk, vihm);
- rithmitama kompositsioonielemente motte ilmekama avamise huvides, perspektiivis
kujutama ruumi ja inimrehmi;
- fantaseerima uusi tehisvorme ja kujutama neid mitmes plaanis koos loodusega (fantastilised
loomad ja maastikud teistel planeetidel);
- kujutama veekogude ldbipaistvust ja peegeldust;
- illustreerima muinasjutte;
- virvuste abil andma edasi meeleolusid.
Tehnikatest Opitakse sligavamalt guaSSmaali ja akvarelli. Tutvustatakse vahakriipe- ja
sulejoonistusi. Teostatakse tdid linoolldikes, voimaluse korral ka stigavtriikis.

IT klass
1.2.2. Oppesisu
Oppeained kompositsiooni alal

Uldkompositsiooni alused. Kompositsiooni mdiste. Tasapinnaline ja ruumiline (2- ja 3-
modtmeline) organisatsioon. Kompositsioonilise iilesehituse alused. Tektoonika. Tegelikkuse
interpreteerimine. Kunstilise kujundi loomine.

Elementide iihendamine. Elementide ja intervallide varieerimise votted ja printsiibid. Tervik ja
osa. Siimmeetrilised tehted. Kongruentsus ja peegelduskongruentsus. Vorkkompositsiooni
alused. Seriaalsus. Ornament. Ornamentaalsus looduslikus ja tehiskeskkonnas. Rahvuslik
ornamentika. Bordiiiirid. Detailiseerimine, nliansseerimine ja abstraheerimine. Stiliseerimine.

Riitm ja diinaamika. Geomeetriliste ridade kombineerimine. Vertikalism ja horisontalism.
Kontrasti avaldumisvormid (vormi-, virvuse- ja faktuurikontrast). Kontrastsed paarid.

Ulesanded:
- valida antud teemale iseloomulikumat siizeed, leida ja riihmitada pildil
kompositsioonielemente ekspressiivsuse huvides;
- kujutada tegevuses inimrithmi kaugel ja ligidal;
- kujutada figuraalset kompositsiooni koos keerulisemate tehisvormidega;
- kujutada ilmastikunéhtusi (6ine linn, 6htune kiila);
- kujutada fantastilisi olendeid ja ebaloomulikke suurusvahekordi - hiiglase erinevus véikesest
Inimesest;
- inimeste karakteriseerimine, loomade litkumine ja anatoomia;
- kujutada psiitihilisi seisundeid inimestel ja loomadel, viljendatud litkumise abil;
- karakteriseerida pdeva- ja aastaaegadest tingitud atmosfdirilisi olukordi (péikesepaiste,
vihm, udu, tuisk, dike);
- illustreerida rahvaste muinasjutte;
- kaunistada pinda faktuuririitmidega;
- kujundada eksliibris. Tehnikatest: guass, akvarell, linoolldige, vahakriibe, tuSijoonis jm.;
- plokk-kiri.



1.3. VANEMA ASTME AINEKAVA
III klass
1.3.1. Oppesisu

Temaatiline kompositsioon. Siin todtatakse portree, figuuri, interjoori ja maastiku alal,
seostatakse neid temaatilises kompositsioonis. Ideekavandite loomisel Opitakse 16bi todtama
kompositsiooni iildsuundi. Opitakse tunnetama tonaalseid virvuste vahekordi ja neid oma
loomingus kasutama. Opitakse siigavamalt tunnetama virvuste emotsionaalseid mdjusid ja
sellest ldhtuvalt uusi virvuste kombinatsioone ja koloriiti.
Temaatilise kompositsiooni alused. Figuraalne kompositsioon. Inimfiguuri
kasutamisvoimalused. Figuraalsete gruppide paigutamine. Figuuri seostamine teiste
kompositsiooniliste elementidega. [llusoorne ruum. Esi- ja tagaplaan.
Graafiline kommunikatsioon. Kirjakompositsiooni alused. Tarbegraafika vdimalused.
[lustratsioonide liigid. Seosed tekstiga. Néitusekujunduse pdhimotted.
Temaatilise kompositsiooni alal dpetada ja harjutada:

- figuraalset kompositsiooni majade, puude ja interjodriga;

- leidma vahendeid idee ekspressiivseks véljendamiseks;

- loomade figuraalset kompositsiooni seostama interjodriga voi maastikuga;

- figuraalse kompositsiooniga seostatult kujutama merd, sadamat ja laevu;

- illustreerima muinasjutte loomadest;

- komponeerima pinda iihe figuuriga ruumis;

- looma kompositsiooni seostades figuure siseruumi perspektiiviga;

- kujutama litkuvate figuuride gruppe koos vélisarhitektuuriga;

- kujutama Shtust vai 6ist meeleolu figuraalses kompositsioonis;

- illustreerima rahvapéraseid muinasjutte;

- rakendama graafika tehnilisi voimalusi pildi emotsionaalsuse esiletdstmiseks.

IV klass
1.3.2. Oppesisu
Opilasiilesanded temaatilise kompositsiooni alal

Jatkub figuuride, loomade, maastiku ja majade skitseerimine kompositsiooni materjali
kogumiseks. Silma ja kde arendamise eesmaérgil tehakse visandeid enne pikemaajalise t66 juurde
asumist. KujutamisOpetuses  selgitatakse Opilastele, et kujutamine on tegelikkuse
interpreteerimine, milles isikupdra voib avalduda iildistuse madras, karakteriseerimise viisis,
vahendite valikus, isikupirases kéekirjas ja tehnilises teostuses.

Temaatilises kompositsioonis pooratakse niitid tdhelepanu plastilis-ruumilisele kujutamisele,
ohuperspektiivi virvuste niliansseerimisele ja valguse-varju drakasutamisele kompositsiooni
siizee esiletoomisel. Ideekavandite loomisel Opitakse 1dbi todtama kompositsiooni iildskeemi,
kasutama ekspressiivsuse saavutamiseks mitmesuguseid vahendeid, nagu vaatepunkti kauguse ja
korguse moju, vertikaal-, horisontaal- ja diagonaalsuuna mdju, tdisnurga ja teravnurga all
ristuvate joonte moju, rahuliku tasakaalu ja diinaamika, siimboolika ja vérvuste mdju. Tuleb
osata luua kompositsioone vabalt valitud teemal.

Tasakaal. Tasakaalu tingimused. Stimmeetriline ja ebasiimmeetriline tasakaal. Staatilisus ja
diinaamilisus. Horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne ja radikaalne tasakaal. Ulaosa - alaosa,
vasak - parem.

Proportsioon ja modt. Proportsioneerimine ja mastaap. Proportsioonisiisteemide mitmekesisus.
Moodul ja kaanon. Geomeetrilised progressioonid. Kuldldige.

Virvus. Virvuste omadused ja varvusring. Akromaatilised ja kromaatilised viarvused. Mono- ja
polilkroomia. Virv ja vorm. Virvitoon. Tonaalsus. Vérviharmooniad. Vérvuste segamine.
Kiilmad ja soojad toonid. Primaar-, sekundaar- ja tertsiaarvarvused. Lokaalvirv. Tdiendvérvused
ja nende vastastikune mdju. Hele-tumedus ja kiillastatus. Vérvuste optilised efektid. Virvuste



funktsioonid ja rakendusvoimalused. Viarvus ja kultuuritraditsioon. Vérvuste psiihholoogiline
moju.

Kompositsiooni seos teiste kunstilitkidega (muusika, teater, video). Kineetilise kunsti aluste
tundmadppimine.

V klass
1.3.3. Oppesisu

Opilasiilesanded temaatika kompositsiooni alal. Uldised dpilasiilesanded:

Ekspressiivsete kompositsioonide loomine vaatluse jiargi. Kujutamine loodus- ja tehisvormide
pohjal.

Loodus- ja tehisvormide vaheliste suhete ning seoste kujutamine, iildvormide liigendamine
valguse ja varjude abil.

Ruumisiigavuste kujutamine dhuperspektiivi abil.

Inimeste litkkumise kujutamine ruumisiigavusest vaataja poole.

Lakooniliste véljenduste andmine siluetiga.

Kompositsioon fantastilistest, kuid oma konstruktsioonilt teostatavatest hoonetest.

Reaalsusele tuginevate vormide timberkujundamine, muutmine ja nende pohjal uute fantastiliste
vormide loomine.

Inimese kujutamine. Reaalsusele toeldhedaste proportsioonide kujutamine.

Inimese karakteriseerimine.

Riitm kujutavas loomingus (temaatilises kompositsioonis).

Miimika ja véljendusliigutused. Psiiiihiliste seisundite avaldumine.

Soovitatav  kujutamistehnika: linoolldige, papitriikk, sulejoonis, koloreeritud tuSijoonis,
akvatriikituss.

Karakteriseerimine ja fantaseerimine. Keskkonnaobjektide karakteersed tunnused. Floora ja
fauna iseloomulike tunnuste analiilis. Karakter ja litkumine. Karakteriseerimisvotted. Reaalsed ja
fantastilised vormid ning nende ihendamine. Fantaasia kompositsioon.

Isikupdrane kujutamine ja ekspressiivsus. Individuaalne lahenemisviis ja kdekiri. Ekstensiivne ja
intensiivne pildipinna kasutamine. Kompositsiooni ilmekuse suurendamise vdtted ja
maksimaalse véljendusrikkuse saavutamine. Keskkonna, atmosfdédri ja pstihiliste seisundite
kujutamine. [lmastikunéhtused.

MAAL

1.1. OPETUSE EESMARGID

Maalidpetuse eesmérgiks on Opetada lastele oskust kujutada tegelikkust ja véljendada oma
meeleolu vérvide abil. Ainekavasse on piilitud haarata vdimalikult palju maalidpetuse probleeme
ja kisitada neid 12-17-aastaste laste tasemel.

1.2. NOOREMA ASTME AINEKAVA

I klass

1.2.1. Oppesisu

I &/a. maalitunnid voiksid alata varvisegamis- ja pinnakatmisharjutustega, kust minnakse edasi
lihtsavormilistest esemetest natiilirmortide maalimisele.

Esimestes natiilirmortides ei pruugiks poorata tdhelepanu mitte niivord esemete vormile kui
vérvierinevustele.



Siis soovitaks maalida iihe seadeldise monokroomselt, kus podrataks tdhelepanu pohiliselt
esemete vormile ja seadeldise hele-tumedusriitmile, hiljem eelnevad oskused tihendada.

Edaspidi voiks natiitirmordid vahelduda joukohaste temaatiliste kompositsioonidega, mis on kiill
rasked, kuid pakuvad vaheldust ja fantaseerimisvoimalusi.

Seadeldistes peaks esemestik jirk-jargult muutuma keerukamaks, kasutatakse erinevast
materjalist draperiisid jne.

I 6/a. 16puks on dpilane dppinud tundma maalimisel kasutatavaid vérve (akvarell, guass, pastell
jne.), tunneb nende erinevusi ja kasutamisvoimalusi. Ta on Oppinud tundma paberiliike, oskab
neid valida erinevateks iilesanneteks. Oskab valida erinevate vérvide tarbeks vastavaid pintsleid
ja eeltooks pliiatseid (numbrite jérgi). Oskab oma vanuse kohaselt maalida natiitirmorte,
temaatilisi kompositsioone, looduspilte (pérast praktikat looduses). Ta on piitidnud lahendada nii
moningaid abstraktseid kui ka stimbolistlikke teemasid.

II klass
1.2.2. Oppesisu

Jatkatakse natuurist maalimist natiitirmortide jirgi. Tuleb sisse portreemaal (modelli jérgi).
Tehakse moningaid figuurmaali katsetusi (modelli jirgi). Tehakse dekoratiivpinnalisi ja ka
ruumilisi tilesandeid.

Natiitirmortide puhul peaks taotlema ruumilist lahendust (kuna I 6/a. seda veel ei ole saavutatud).

Vahelduseks jélle pinnalis-dekoratiivsed kisitused. Voiks néiteks maalidel muuta esemete toone
(suvaliselt), sdilitades dige hele-tumeduse jne. V3iks katsetada erinevaid maalikésitusi - tdppiv
puéntillistlik, laia pintsliga iildistav laseeriv jne.

Ka kollaaz.

Ulesandeid varieerides sobiks vahepeal teha temaatilisi kompositsioone ja geomeetrilis-
abstraktseid pilte. Pole vélistatud ka mdne abstraktse ekspressionistliku t66 tegemine, vxttes
aduseks mone trendi vdi meeleolu. Teisel poolaastal voiks jouda esimese portree maalimiseni.
Selleks puhuks oleks soovitatav vanem modell, keda maalitakse algul monokroomselt
(guassidega), hiljem vérvis.

Vastavalt Opilase vanuseastmele ja vdimetele vOiks proovida ka poolfiguuri voi figuuri
maalimist, mis on kiill II-III &/a. {ilesanne. V3iks teha veel autoportreed, portreevisandeid jm.

Teise Oppeaasta 10puks peaks Opilane oskama maalida natiilirmorte ja portreed omal
vanuseastmel, tundma vérvitoone nende nimetuste jirgi, oskama iseseisvalt teha akvarelli
ettevalmistustoid (paberite pingutamine kleepimise teel), teadma primaar-, sekundaar- ja
tertsiaarvérve, sooje ja kiilmi toone, kontrastvérve jne.

Opilane on tutvunud akvarellitehnikatega - kihtide viisi katmine, mérjalt mérga jne.

IT 6/a. maalimine toimub pohiliselt guass — ja akvarellvdrvidega, tutvutakse ka segatehnikatega ja
voimaluse korral pastellmaaliga.



1.3 VANEMA ASTME AINEKAVA

III klass

1.3.1. Oppesisu

III 6/a. dpilased kordavad ja kasutavad oma toddes kdike varemdpitut.

Natiiirmordid on koostatud voimalikult keerulistest esemetest, mdnel juhul kasutatakse varvilist
valgust.

Opetaja voiks usaldada seadeldiste koostamise dpilaste hooleks, andes eelnevalt iilesande vdi
probleemi suunitluse, néiteks soojades varvides natiilirmort, metall- ja klaasesemetega jne.

Pdhitilesanne on portree ja figuurmaal (modelli jérgi).

Natuuri jargi maalimisel podrata senisest enam téhelepanu stilisatsiooni voimalustele, koloriidi ja
hele-tumeduse késitlusele.

Opilased on III &/a. 1dpuks dppinud edasi andma erinevaid materjale: klaas, keraamika, eri
materjalidest draperiisid jne.

Portree osas peaks suutma modelleerida vérvi ja hele-tumeduse abil ndo vormi.

Poolfiguuri- ja figuuriiilesanded jitkuvad IV dppeaastal.

Stivendatult on lahendatud siimbolistlikke, abstraktseid, dekoratiivseid jne. iilesandeid.
Maalitakse moningaid ilmastikunéhtusi, nditeks vihm, udu, torm jm.

Tutvutakse tempera ja akriitilvirvidega. Lisaks v3ib kasutada ka segatehnikaid ja -materjale.

Uks iilesanne vdiks olla koopia tegemine originaalmaalist.

IV klass
1.3.2. Oppesisu

Aasta algul viiks maalida mone portree ja keerulisema natiitirmordi. Edasi peaks keskenduma
kursuse pohiiilesandele - figuuri maalimisele (modelli jirgi), algul osutades tidhelepanu portree,
kite ja figuuri maalimisele, seejirel keerulisema {iilesande puhul eririietuse ja draperiidest fooni
ja figuuri koosmdjule. Nende t6dde vahepeal voiks teha abstraktseid voi figuraalseid
siimbolistlikke jm. fantaasiat virgutavaid maale.

Ka kuuluvad IV &/a. kava maalivisandid, interjodrid, autoportreed, portreed kaasdpilastest jm.,
mida vOib ka siduda figuraalseks tilesandeks, nditeks "Tund kunstikoolis" jne.

IV &/a. 16puks on oOpilased tdiendanud oma oskusi figuraalmaalis, oskavad ise endale iilesandeid
pustitada, tostatada maalialaseid probleeme ja huvituda nende lahendamisest, poorata tdhelepanu
pildi véljendusrikkusele, koloriidile, pildi terviklikkusele jne.

Maalimine toimub pohiliselt guasSviarvidega, voib tutvuda ka dlivérvidega.

V klass
1.3.3. Oppesisu

Maalitakse valdavalt modelli - Opitakse poolaktimaali, figuuri, portreed, natiitirmorti.

Figuur rakursis. Poosi statika ja diinamika.

Jargmine t00 vOiks olla vastavalt enamuse oskustele kas portree, poolfiguur voi tdisfiguur, mida
maalitakse stivenenult ca 3 korda.

Oleks hea teha ka mdni figuur ruumis, kus figuuri timbrusel ja ruumil oleks suurem osakaal.
Vahelduseks voiks maalida interjodri, figuraalset siimbolistlikku kompositsiooni voi muud.
Vaheldumisi teemasid ja iilesandeid vahetades ja erinevatele kisitustele tdhelepanu poorates
saavutatakse aasta l0puks teatud oskused ja maaliline vabadus figuurimaalides.



V 0/a. 10petajad peaksid olema leidnud endale sobiva tehnika ja maalimisviisi ning olema
suutelised neid rakendama diplomitd0os.

Ehkki oleks vara nduda, et kunstikooli pdhikursuse I0petanud 15-17-aastane noor oleks
véljakujunenud kunstnik, peaks ta olema mdtlev ja teatavaid praktilisi kogemusi omav kunstis
orienteeruv inimene.

KUNSTIAJALUGU

1.1. OPETUSE EESMARGID

Kunstiajaloo aine on kunstikoolis Opitavate ainete vaheliseks siduvaks aineks, kus:

- siivendatakse teadmisi kunstiliikide ja ajaloo kohta;

- Opitakse mddratlema visuaalse kunstikultuuri arenguloo perioode, vaatama ja hindama
kunstiteoseid;

- Opitakse analiilisima erinevaid tehnikaid rahvaste kunstivéértuste kaudu;

- suunatakse huvi tundma kunstikultuuri vdértuste sdilitamise, kaitsmise ja edasiarendamise
vastu.

1.2. NOOREMA ASTME AINEKAVA
I klass
1.2.1. Oppesisu

1. Kunsti mdisteid.

2. Kunsti tekkimine. Urgaja kunst. Eesti esiaja kunst. Kalmed, kangrud. Luunikerdus,
keraamika, metallehist66. Koopamaalid. Megaliitilised monumendid.

Willendorfi Veenus.

3. Vana-Egiptuse kunst. Uhiskond, ajaloo pdhietapid, miitoloogia ja vaimne kultuur. Tédjaotuse
areng. Kunsti teke. Arhitektuur. Skulptuur. Pinnakunst. Tarbekunst. Piiramiid. Sfinks. Vaarao
portree. Tempel. Hierogliiiifid. Reljeefid. Ehnatoni-aegne kunst. Tarbekunst.

4. Mesopotaamia kunst. Ajaloo pdhietapid. Sumeri kultuuri tihtsus. Valitseja loss. Babiiloni
ehitused. Kiilkiri. Reljeefid.

5. Antiik-Kreeka kunst. Uhiskond. Miitoloogia. Vaimne kultuur. Egeuse kultuur. Arhailine
kreeka kunst. Klassikaline kreeka kunst. Arhitektuur. Skulptuur. V saj. e.m.a.; IV saj. e.m.a.
Vaasimaal. Teater. Hellenistlik kunst. Skulptuur. Arhitektuur. Kreeta lossid. Keraamika.
Seinamaal. Skulptuur.  Akropolis. Polykleitos, Pheidias, Skopas jt. Keraamika areng.
Teatriehitused. Ehitused.

6. Antitkkne Rooma. Arhitektuur. Skulptuur. Sisekujundus. Monumendid. Reljeefid. Portreed.
Pompeji.

7. Varakristlik kunst. Kristliku ideoloogia pdhijooned, selle mdju kunstile (keha ja naudingu ja
pOlustamine). Katakombid. Basiilikad. Mosaiigid.

8. Biitsantsi kunst. Ida-Rooma pohijooned. Vaimne kultuur. Arhitektuur. Maalikunst. Kirikud
Konstantinoopolis ja Ravennas. Mosaiik. Seinamaal. Ikoonid.

9. Vana-Vene kunst (9.-12., 13.-16., 17. saj.) Kirikud. Kiiev, Novgorod jt. Kreml. Ivangorod.
Ikoonid.

10. Keskaeg Ladne- ja Kesk-Euroopas. Periodiseering, etapid. Kunstielu iseloom. Usu mdju,
tsunftid. Kunsti ja kisitoo tihtsus. Merovingide ja karolingide kunst. Raamatukunst. Arhitektuur.
Kirikud. Kindlused. Reljeefid.

11. Romaani stiil. Gootika. Gootika Eestis. Kirikud, elamud, linnused, linnamiiiirid. Tarbekunst.
Skulptuur. Maalikunst.

12. India kunst. Miitoloogia. Visnu ja ~Siva. Janci stuupa. Templid, reljeefid. Delhi kindlus.
Tad$-Mahal Agras. Arhitektuur. Maalikunst. Skulptuur.



II klass
1.2.2. Oppesisu

1. Renessanss Itaalias. Varakodanlik linnakultuur. Kaubandus, rahandus, manufaktuurid.
Feodaalsuhete asendumine kodanlikega. Maailmapilt ihemddtmeliseks, tiksikisikvéartuseks. Uus
moraal. Macchiavelli. Humanismi uus tasand. Rahvakeele viirtustamine. Dante. Meelelisuse
rehabiliteerimine.Boccaccio. Kolmemddtmelise maailma kujutamine maalikunstis, selle samm-
sammuline edendamine ja side varakodanliku maailmapildiga. L. B. Alberti perspektiividpetus.
Side antiikkultuuriga. Arhitektuuris - ehitus-monument. Firenze toomkirik Kuppel.
(Brunelleschi). Peetri toomkirik (Bramante, Michelangelo). Antiikmiitoloogia levik, selle
Botticelli tédhtsus humanismi jaotamises. Ilu kultus, estetismi tdrkamine. "Taavet", Donatello.
Verrocchio. Michelangelo.

2. Korgrenessanss - humanismi triumf ja kriis. Leonardo, Raffael, Michelangelo.

3. Renessanss Prantsusmaal Louvre'i uusehitus. Lossid (Blois Chambord). Goyon.

4. Renessanss Saksamaal. Maalikunst. Graafika.

Diirer, Holbein, Cranach.

15.-16. saj. kunst Madalmaades

van Eyck, Brueghel, Bosch.

5. Renessanss Pdhja-Euroopas

6. Renessanss Eestis. Arhitektuur. Skulptuur. Kirikuinventar.

7. 17. saj. kunst Itaalias. Barokk. Kirikud. Meelelisuse ja iilemeelelisuse segunemine. Bernini,
Borromini. Maalikunst. Bologna koolkond. Akademismi tdrkamine. Loodusldhedane suund.
Carraccid, Reni, Caravaggio.

8. 17. saj. kunst Flandrias. Elurddm, meelelisus. Rubens, Jordaens, Brouwer van Dyck.

9. 17. saj. kunst Hollandis. Viikesed hollandlased. Hals, Vermeer, Rembrandt.

10. 17. saj. kunst Prantsusmaal.Versailles (arhitektuur, park). Poussin, Lorrain.

11. 17. saj. kunst Hispaanias

12. 17. saj. kunst Eestis. Narva arhitektuurimélestised. Tallinna bastionid.

1.3. VANEMA ASTME OPPEKAVA
11 klass

1.3.1. Oppesisu

1. 18. saj. kunst Prantsusmaal. Rokokoo kui Oukonna kunst. Rafineeritud naudingulisus,
elegants. Aadli ja jouka kodanluse elulaad. Sisekujundus. Modbel. Kostiilimid. Ornament.
Watteau, Boucher, Clodion, Bouchardon.

2. Hispaania kunst 18.-19. saj.

3. 18. saj. kunst Saksamaal. Saksa Potsdam. Dresden véikemonarhiate oSukonnakunst.
(Zwinger). Luksusarhitektuur.

4. 18. saj. kunst Venemaal. Peterburi rajamine. Peetri-aegne barokk, korgbarokk ja rokokoo.
Tsaaride suveresidentsid. Sankt-Peterburgi hooneid.

5. 18. saj. kunst Eestis. Kadrioru loss, park. Poltsamaa. Mood. Mddbel.

6. Klassitsism Prantsusmaal. Antiikeeskujud. Klassitsismi etapid (Louis XVI, direktoorium,
empire). Paraadehitused. Revolutsioonieetika ja keisrikultus maalikunstis. Téhe voidukaar.
Vendomi sammas. David. Gros. Ingres.

7. Klassitsism Venemaal. Peterburi 18.-19. saj. Pavlovsk Sankt-Peterburgi. Pavlovsk, loss-park.
Inglise park. arhitektuurimalestised.

8. Klassitsism Eestis. TU peahoone, Tartu ja Tallinna ehitised. Mdisad.

9. Romantism. Romantism Prantsusmaal. Romantism Saksamaal. Sotsiaalsed ja rahvuslikud
pohjused. Gericault, Delacroix. Runge. Natsareenlased. C. D. Friedrich, Richter.

10. Realism. Maastikumaal. Saksa maalikunst. Rootsi ja Soome realistid. Vene maalikunst.
PeredviSnikud. Balti-saksa realistlik maalikunst. Historitsism. Spitzweg, Millet, Courbet,
Menzel, Zorn jt. Peredviznikud. Surikov, Repin, Levitan.




11. Eesti rahvusliku kunsti stind. Akademism ja realism. Koler, Weizenberg, Adamson.
12. Impressionism. Manet, Monet, Renoir, Sisley, Pissarro, Degas.

13. Postimpressionism van Gogh, Gauguin, Cezanne.

14. Juugend W. Morris. Tarbekunst. Moobel. Arhitektuur.

15. Stimbolism. Munch, Munthe.

16. Rahvusromantism Pdhjamaades

IV klass
1.3.2. Oppesisu

1. Fovism

Matisse, Derain, Vlaminck.

2. Ekspressionism. Briicke. Blaue Reiter. Kircher, Nolde, Marc, Macke.

3. Kubism. Picasso, Braque, Gris, Leger.

4. Futurism, selle ideoloogia. Marinetti. Severini, Boccioni.

5. Abstraktsionism. Kandinsky, Delaunay, Kupka.

6. Dadaism. ARP. Duchamp, Schwitters.

7. Stirrealism. A. Breton Dali, Magritte, Miry.

8. Abstraktne ekspressionism USA-s. Pollock (det. Kooning, Motherwell jt.), "Cobra".

9. Informalism Euroopas. Mathieu, Dubeiffet.

10. Pop-kunst. Rauschenberg, Warhol, Johns, Oldenburg.

11. Op-kunst. Kineetiline kunst . Vasarely, Riley.

12. Minimalism

13. Land-art

14. Konseptualism

15. Body-art

16. Hiiperrealism

17. Videokunst

18. 20. saj. skulptuur

19. 20. saj. arhitektuur

20. Eesti kunst 20. sajandil. Laikmaa, Kr. Raud. Noor-Eesti. Rahvusromantism. Kunstitihing ja
kunstikool "Pallas" (K. Migi, A. Vabbe, N. Triik, E. Wiiralt, A. Vardi). Eesti Kunstnikkude
Riihm (M. Laarman, H. Olvi, A. Akberg, E. Ole). Eesti kunst (1940-1950, 1960-1970).
Kaasaegne eesti kunst (80-ndate 16pp ja 90-ndad).

21. Soome ja Skandinaavia kunst 20. saj.
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	1.2.2. Õppesisu
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	1.3. VANEMA ASTME AINEKAVA
	III klass
	1.3.1. Õppesisu
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	Portree ja figuur. Kolju ehituse tundmaõppimine. Pea orientatsioon ja -liigutused. Pea kalde ja pöörde määramine. Ekspressiivsus. Näoväljenduste edasiandmine. Kaksikportree. Dünaamiline poolfiguur. Figuuri kujutamine lihtsas rakursis. Eenduvate ja taanduvate kehaosade kujutamine. Seoste loomine kehaosade vahel ja figuuri kui tervikuga.
	Jäsemete kujutamine. Käe ja randmeliigese konstrueerimine. Küünarvarre ehitus. Jala ja hüppeliigese kujutamine.
	Materjalide omadused. Materjaliomaduste võrdlev analüüs (tekstiil, paber, klaas, metall, puit, keraamika, plastmass jms.). Keeruka pinnafaktuuriga objektid. Võtted faktuuri ja tekstuuri edasiandmiseks. Materjali seos eseme funktsiooniga.
	Loomade kujutamine. Loomade liikumisaparaadi mitmekesisus. Vormide plastika liikumisel. Liikumistsükli analüüs. Liikumisillusiooni loomine. Visandamine. Vormi tähenduse kiire haaramine. Toonvisandite spetsiifika.
	Kujutamine ja tõlgendamine. Isiklik suhe kujutatavasse. Motiivi valikuline kujutamine. Kunstilise korrastamise võtete mitmekesisus. Tutvumine lihtsamate nägemisillusioonidega.
	 IV klass
	 1.3.2. Õppesisu
	Figuraalse kompositsiooni alused. Seisev, istuv ja lamav figuur. Raskuspunkt ja raskuspunkti vertikaal. Staatilise tasakaalu säilimise tingimused. Figuur ja riietus (argirõivastus, originaalkostüüm jne.). Poolakt. Mitmefiguuriline kompositsioon ja selle mahulis-ruumiline struktuur. Figuuride ruumiline paiknemine.
	Plastilise anatoomia alused. Plastilised punktid figuuril. Skeleti peamiste mahuliste vormide ja reljeefselt avalduvate skeletiosade analüüs. Tugi-liikumisaparaat. Skelett ja selle tähtsus organismis. Keha sisemise ehituse ja välise vormi vastavus. Antagonistlike lihasegruppide kujutamise üldised seaduspärasused. Õlavöötme ja rindkere kujutamine (poolakt).  
	Komplitseeritud portreelised lahendused. Kaksikportree. Pilgu suund. Dünaamiline portree.
	Komplitseeritud perspektiivne kujutamine. Juhusliku nurga all asuvate esemete kujutamine. Trepikoja perspektiiv. Varjude ja peegelduste perspektiivne konstrueerimine (bassein jms.). Välisruumi perspektiivne kujutamine.
	Stiliseerimine. Peamised stiliseerimisvõtted. Keerukate kujutamisobjektide vormi lihtsustamine ja tüüpilise rõhutamine. Ühtse võttestiku säilitamine. Harmoonia. Piiratud toneerimine.
	Kujutava tegevuse kui protsessi teadvustamine. Joonistamise teadlik juhtimine. Joonistamisprotsessi etapid. Eesmärkide püstitamine. Vahendite valik. Materjali kogumine ja kavandamine.         
	V klass
	1.3.3. Õppesisu
	Figuur ja ruum. Figuraalse kompositsiooni kavandamine. Modell kui abivahend teose loomisel. Inimfiguuri seos siseruumiga. Inimene ja esemed. Inimene ja keskkond.
	Süžee ja teema eristamine. Läbitöötamine ja viimistlemine. Ebaõnnestunud lahenduste hülgamine.
	Portree kui väljendusvahendite süntees. Portreeliste lahenduste mitmekesisus. Portree rakursis. Keerukamad karakterportreed.
	Individualiseerimine ja tüpiseerimine. Deformatsioonid väljendusrikkuse tõstmiseks. 
	Figuuri staatika ja dünaamika. Dünaamiliste pooside liikumisfaasid. Inimkeha seaduspärasused puhkeasendis ja liikumises. Rotatsiooniprobleemid figuuril. Kehapööre, peapööre ja jäsemete pöörded.
	Proportsiooniõpetus. Proportsiooniõpetus Vana-Egiptuses ja antiigis. Muistsete ruut ja sellest lähtuvad proportsionaalsed suhted. Proportsiooniõpetuse areng renessansi ajal (Leonardo da Vinci, Dürer). Põhimõisted (kaanon, moodul). Geomeetrilised proportsioonikäsitlused. Komplitseeritud viimistlemisprotsess. Viimistlusvõtete mitmekesisus.
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